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RECENZIJA

1. BENDRA INFORMACIJA APIE VADOVEL]

Pavadinimas: Informacinés technologijos. Programavimas C++ kalba (leidykla L Sviesa®,
2012, 240 psl.)
Autorius (-iai): Albertas Dinda

Dalykas: informacinés technologijos (i3pléstinis kursas, pasirenkamasis modulis
,,Programavimas‘)

Klasé: 11-12
Vadovélio komplekto dalys: néra

2. VADOVELIO / VADOVELIO KOMPLEKTO TURINIO VERTINIMAS

2.1. Vadovélio medZiagos atitiktis Bendrosioms programoms

Vadovélis skirtas mokytis informaciniy technologiju dalyko iSpléstinio kurso
pasirenkamojo modulio ,,Programavimas® bendrojo lavinimo mokyklos 11-12 klasiy (3—4
gimnazijos klasiy) mokiniams, naudojant C++ programavimo kalba. Sios programavimo
kalbos mokymas vis labiau populiaréja mokyklose, nes nuo 2011 mety mokiniai, laikantys
valstybinj informaciniy technologiju egzaming, programavimo uZduotis gali atlikti ir C++
kalba (iki 2011 mety egzamino uZduotyse buvo naudojama tik Paskalio programavimo
kalba).

Vadovélio autorius mokytojas ekspertas Albertas Dinda turi ilgamete informaciniy
technologijy ir programavimo mokymo patirtj, nuolat gilinasi i mokykloje naudojamy
programavimo kalby subtilybes, perteikia savo patirti kolegoms seminaruose ir
konferencijose. ‘Jo parengto vadovélio medZiaga atrinkta tinkamai ir tikslingai, atitinka
Vidurinio ugdymo informaciniy technologijy bendrojoje programoje nusakyta iSpléstinio
kurso pasirenkamojo modulio ,,Programavimas® turinio apimti ir sudaro galimybes ugdyti
mokiniy pasiekimus, apibréZtus $ioje IT ugdomosios veiklos srityje.

2.2. Vadovélio metodiné struktiira

Vadovélio medZiaga pritaikyta 11-12 klasiy mokiniy amziui. Knygos struktira ir
medZiagos pateikimas padeda mokiniams mokytis. Vadovélj sudaro 9 skyriai ir priedai:

1 skyrius. Programavimo pradmenys 6 skyrius. string simboliy eilutés
2 skyrius. Tekstiniai failai 7 skyrius. Struktiiros

3 skyrius. Funkcijos 8 skyrius. Struktliry masyvai

4 skyrius. Vienmaciai masyvai 9 skyrius. Savarankiskos uZduotys
5 skyrius. Simboliy eilutés Priedai
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Skyriai (iSskyrus devinta, kuriame pateikiamos uZduoliy savarankiSkam darbui
formuluotés) suskirstyti i skyrelius, turin¢ius aiskia struktiira:

o skyrelio pradZioje nusakoma, ko mokiniai gali i§mokti iSnagrinéje §i skyrelj;

o paskui pateikiama nauja medZiaga, suskirstyta i nedideles prasmines dalis, gausiai
iliustruota originaliais ir jdomiais pavyzdziais, padedanciais suprasti déstoma
tema; .

o skyrelio pabaigoje (kartais T skyrelio daliy pabaigoje) glaustai iSvardijamos
savokos ir nauji dalykai, kurie buvo nagringjami, pateikiami klausimai iSmokimui
pasitikrinti ir jvairaus sudétingumo uzduotys.

Svarbi medZiaga tekste i¥skiriama, programy, funkcijy ir jy fragmenty teksty
pavyzdZiai pateikiami kitos spalvos fone. MedZiagai struktiiruoti daZnai naudojamos
lentelés, pavyzdZiui, uzduodiy formuluotése pateikiant kontrolinius duomenis, iliustruojant
masyvo elementy i¥déstymo pokyCius. Knygoje yra algoritmy, apraSomuy ne tik C++
programavimo kalba, bet ir vaizdZiomis schemomis.

Vadovélyje gausu jvairaus lygio, integruoty su ivairiais dalykais (fizika, matematika
ir kt.) uzduogiy — nuo paprasty, lengvai i§sprendZiamy, pritaikant skyrelio teoring medZiaga,
iki sudétingesniy, skatinan¢iy mokiniy kirybiskuma, algoritmini mastyma. UZduotys
pateikiamos kiekviename skyrelyje ir padeda i¥mokti nauja medZiaga, igyti konkreciu
praktiniy gebéjimy, skatina pritaikyti anks&iau i¥moktus dalykus ar jau Zinomus algoritmus
pakitusiomis ar bendresnémis salygomis. UZduogiy gausa ir ivairové leidZia individualizuoti
ir diferencijuoti mokymag(si), pritaikyti vadovélio medziaga jvairiu mokymo(si) stiliy
mokiniams, organizuoti mokiniy mokymasi individualiai, porose, grupése. UZduoCiy
formuluotése pateikiami kontroliniai duomenys mokiniams sudaro galimybg gauti griZtamaji
rysj ir jsivertinti — pasitikrinti, ar jy sudaryta programa pateikia teisingus rezultatus.

Atskirai pateikiamos projekty uZduotys, integruotos su fizika, matematika,
astronomija, kurias knygos autorius sitilo atlikti dalimis, i5¢jus tam tikrg tema. Pirmosios
projekty uZduotys néra sudétingos, o iSmokus naujy dalyky, uZduotys vis plétojamos,
papildomos naujomis, kurias reikia i¥spresti. Taip dirbdami mokiniai kurso mokymosi
pabaigoje turés pasirinkto projekto uZduoties pabaigta dokumentuota programg, paraSyta
C++ programavimo kalba. Autorius skatina parengtus projektus pristatyti, paaiSkinti jy
veikimo ypatumus, panaudotus algoritmus.

Paskutinis vadovélio skyrius tarsi apibendrina visag mokymosi kursa — §i skyriy sudaro
idomiy, originaliy uzduog¢iy, skirty savaranki§kam sprendimui, formuluotés. Spresdami Cia
pateiktas uZduotis, mokiniai turés pritaikyti visas Zinias ir gebéjimus, igytus mokantis
informaciniy technologijy pasirenkamojo kurso modulio ,,Programavimas®.

2.3. Vadovélio medZiagos tekstiné ir vaizdiné kokybé

Vadovélio medZiaga pateikiama aiSkiai ir suprantamai. Pirmajame knygos skyriuje
glaustai aprafomas programavimo pradmeny kursas — veiksmy Sakojimas, kartojimas,
pagrindiniai algoritmai. Sis skyrius bus ypal naudingas mokiniams, kurie paZintj su
programavimu pradéjo tik 11 klaséje, taip pat mokiniams, norintiems pakartoti tam tikra
programavimo pradmeny kurso dalj.
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Autorius kruopsCiai apraSo naujai pristatomy dalyky ypatumus, iliustruoja juos
jvairaus sudétingumo pavyzdZiais, pateikia naudingy patarimy, pavyzdZiui, kaip ieSkoti
klaidy programoje, kaip sukurti dialoga su programos naudotoju, kaip testuoti programa,
kaip parinkti kontrolinius duomenis, kaip tinkamai pavadinti kintamuosius ir kt. Vadovélio
tekste pateikiami pavyzdziai ir uzduotys yra susij¢ su mokiniy mokymosi veiklomis,
kasdieniu gyvenimu, daZna uzduotls suformuluota linksmai, jose minimi pasaky herojai ar
kiti veikéjai. Tai sudomins mokmlus skatins ju mokymosi motyvacija.

Vadovélio prieduose apras';oma, kaip dirbti C++ kalbos programavimo aplinkoje
Code::Blocks, kaip nustatyti lietuvisky raSmenuy naudojimo parinktis, pateikiamas C++
kalbos Zinynas.

Knygos teksta tinkamai papildo iliustracijos — programavimo aplinkos vaizdy langai
ir ju fragmentai, langy fragmentai su programy darbo rezultatais, paveikslai, padedantys
suprasti mokymosi medZiaga ir (arba) uzduodiy formuluotes.

Tekstingje ir vaizdinéje medZiagoje dalykiniy klaidy nepastebéta, taciau keletg

vadovélyje aptikty netikslumy butina iStaisyti prieS pateikiant vadovélj spaudai:

o 1 skyriuje vartojama kompiliatoriaus savoka reikéty paaiskinti (priminti);

o 1 skyriuje prie vartojamy savoky lokalusis kintamasis ir globalusis kintamasis
reikéty jterpti nuorodas i vadovélio 82-83 puslapius, kuriuose Sios sgavokos
paaiskintos, arba juy 1 skyriuje nevartoti;

o 39 puslapio antrajame algoritmo teksto pavyzdyje prie eilutés S += dv * dv++
reikia komentaro, nes biitina akcentuoti, kad taip nurodant veiksmus i§ pradZiy
atliekamas daugybos veiksmas ir tik paskui kintamojo dv reik$mé padidinama;

o patikslinti 41 puslapio 5 uzduoties formuluot¢, nurodant skai€iy sekos pradZia

(nuo 1);

patikslinti programy fragmenty pavyzdZius, patelklamus 42 puslapyje;

patikslinti neaiSkiai suformuluotg 49 puslapyje pateiktos 1 uZduoties salyga;
patikslinti 50 puslapio 5 uZduoties pateikiamus kontrolinius duomenis (rezultatus);
sukonkretinti 67 puslapio 8 uZduoties formuluot¢ nurodant, uz kuriuos ,.kaimynus*
skai¢ius turi buti didesnis (esanciy i3 kairés ir i§ deSinés?);

nurodyti 141 puslapyje paminéty funkcijy tolower ir toupper paskirti;

suderinti 173 puslapyje pateikiamy programy fragmenty pavyzdzius;

o suderinti 195 puslapyje pateikiamy programy fragmenty pavyzdZzius.

O 0O O O

o O

2.4. Vadovélio medZziagos tinkamumas vertybinéms nuostatoms ugdyti(s)

Autorius skatina mokinius, programuojant C++ kalba, programose vartoti taisyklinga
lietuviy kalba, todél antrajame vadovélio priede paaiskina, kaip tinkamai nustatyti
programavimo aplinkos parinktis (2 priedas. ,,C++ kalbos programavimo aplinkos ir
lietuviski raSmenys®).

Vadovélio turinys nesaliSkas lyties, amziaus grupiy, neigalumo, gebéjimy, somahnes
padéties, rasés, etninés priklausomybes, religijos ir isitikinimy atZvilgiu.
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2.5. Vertintojo pasirinkti vadovélio turinio vertinimo Kriterijai

Svarbu, kad vadovélis skirtas ne vien C++ programavimo kalbos sintaksei nagrinéti,
bet ir mokyti programavimo. Knygoje apraSomi programavimo metodai, tinkami ne tik
konkretiai programavimo kalbai, todél jgyti jgudZiai bus sékmingai taikomi ir
programuojant kitomis kalbomis:™ Pavyzdziui, labai i$samiai aptarti jvairis veiksmai su
masyvy elementais (4 skyrius, 3 skyrelis, 110-121 psl.), jdomiai pateikta vadovélio tema
»Programos skaidymas dalimis* (3 skyrius, 3 skyrelis, 93-98 psl.). Autorius vaizdingai
pateikdamas nesudétingus pavyzdzius, apra3o, kaip rengiant programa naudoti smulkinamagjj
ir stambinamgjj projektavima. Tokios Zinios ir gebéjimai gali buti pritaikomi sprendZiant ne
tik programavimo, bet ir kity sri¢iy uzduotis.

ApraSydamas programy dokumentavimg, 61-62 puslapiuose autorius pateikia
tinkamai apipavidalintos programos teksto ir jos darbo rezultaty pavyzdzius. Bty vertinga
pateikti dar keletg tokiy pavyzdZiy 9 vadovélio skyriuje (kuriame suformuluotos uzduotys
savarankiSkiems sprendimams), tatiau to padaryti neleis ir taip jau nemaZa knygos apimtis
(240 psl.). Galbut keletg tinkamai apipavidalinty programy pavyzdZiy ateityje galima buti
ikelti j vadovélio autoriaus ir (arba) leidyklos interneto svetaines, pateikiant svetainiy
adresus vadovélio pratarméje. Tai padéty skaitytojams tikslingiau naudotis Sios knygos

medZiaga.

3. VADOVEL] PAPILDANCIU MOKYMO PRIEMONIU TINKAMUMAS MOKYTI(S)

Tai néra vadovélio komplektas, vadovélj pdpildanéiq mokymo priemoniy néra.

4. ISVADA

Vadovélis ,,Informacinés technologijos. Programavimas C++ kalba“ (autorius
Albertas Dinda, leidykla LSviesa®, 2012, 240 psl.), skirtas 11-12 klasése mokytis IT i§pléstino
kurso pasirenkamojo modulio ,Programavimas®, atitinka pagrindinius reikalavimus,
nurodytus Bendrojo ugdymo dalyky vadovéliy turinio vertinimo tvarkos apraso 6 punkte,
ir yra tinkamas naudoti bendrojo lavinimo mokykloje. Vadovélis tinka ugdyti Vidurinio
ugdymo informaciniy technologijy bendrojoje programoje apibréZtus mokiniy pasiekimus,
sudaro galimybes ugdyti mokiniy kiirybiskumg, gebéjimus kurti jvairiq uZdaviniy sprendimo
programas, kryptingai projektuoti ir realizuoti programy rengimg, diferencijuoti ir
individualizuoti mokyma(si).

Silutés Vydiino gimnazijos %"’ 4 -
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